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¢Te imaginas *
LU ciudad,
invadida;par

~hordas-des!s
zombies =
hambrientos,
supervivientes
y héroes que
luchan por
sobrevivir?

m
it |

La imaginagién rempe barreras con el
gvento mas exitoso de World Real
Games. Durante una noche, un fn'de
semana,o unas horas, los participan-
tes Viven una trama post apoealiptica,
luchan por sobrevivir a%ravés de dife-
rentes- pruebas a modo. de, Gymkana
teatralizada mientras huyen de la pre-
2 sencia de los zombies.

y

g

Si son'cazados por ellos, se pasan al
lade oscuro v juegan-del otro ladg, ex-
perimentando en“Sus propias carnes
qué significa ser um-muerto viviente.
Gracias'a nuestrayequipo de maquilla-
dores profesionales vy’ nuestros=jefes
de horda, el juegd no acaba ciiando
eres cazado por los ‘malos:

Tras mas de 250 ediciones;
Survival Zombie se ha convertido en
un—~fendmeno de referencia en el
campo del Ocio Aleernativo en Espaia.

Més de 250.000 personas han parti-

cipado en nuestro Real Game, viviendo

una trama que tiene continuidad en
cada edicion.




DOSSIER SURVIVAL ZOMBIE

#SomosWRG

Un dia sofamos con hacer realidad las
aventuras que viviamos de ninos a
través de los libros o de los videojue-
gos. Imaginamos crear un mundo
propio, dar vida a personajes de leyen-
da y convertirnos en protagonistas de
nuestra propia aventura.

Asi es camo nace World Real Games:
hace 6 anos sentamos las bases de (o
gue hoy se conoce como “real game”. In-
ventamos los juegos de realidad mez-
clando la diversion de una gymkana en la
superacion de pruebas y la dramatiza-
cion de una obra de teatro interactiva, o
que nos ha convertido en los pioneros de
una forma de ocio alternartiva vy diferen-
te, que en la actualidad ya han disfrutado
mas de 250.000 personas.




Lo hacemos
posible

Nuestro equipo se ha formado con la
tradiccidn de la ficcién del cine, la te-
levisian, la comunicacion y los even-
tos. Nuestras raices estan en el cine
de Spielberg o Lucas, en los libros de
Carlos Sisi, Max Brooks o Lovecraft. Y
nos encanta pensar que nada que po-
damos imaginar es imposible, porque
venimos de la escuela en donde se
piensan los moismos suenos que pos-
teriormente se cumplen.
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Lo importante

es sobrevivir...

v no morir en el
intento

Si has oido hablar de la Survival Zombie,
esos somos nosotros. Y si no has oido
hablar de este evento de supervivencia,
no deberias estar vivo. No te preocupes,
si has llegado hasta aqui nos veremos en
la préxima. Y tendremos la oportunidad de
aniquilarte. O no. Nos sorprenderia grata-
mente que fueras capaz de resistir las 6
horas que dura el juego, superando todas
las pruebas y sin ser atrapado por ningln
zombie. No suele ser facil.
Cada semana, conquistamos una ciudad
espanola y la convertimos en el escenario
de una trama. En cada rincdn, nuestros
actores desarrollan parte del guion en un
escenario post apocaliptico, en el que los
articipantes deben procurar luchar con
0s “buenos” y ganar a los “malos”. Y todo
ello con la suficiente estrategia como
Eara evitar que nuestros adorables zom-
ies les impidan conseguir sus objetivos.
No gana quien mas corre o el mas inge-
nioso desentrafnando cada una de las
pruebas que elaboramos todas las sema-
nas. Gana el que mejor sabe pasarselo
bien y adentrarse en el mundo de fccidn
que construimos edicidn a edicidn, porque
ese es nuestro objetivo.
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Maximo realismo:
nos tomamos

nuestra pelicula

en serio

Queremos que el participante sienta que
es el protagonista de su propia pelicula. Y
no escatimamos en detalles. Contamos
con un amplio equipo de maquilladores,
personas especializados en EX que
consiguen que los zombies, |65 minions o
los actores nos den verdadero miedito.
Ademas, durante el transcurso del juego y
si los participantes son alcanzados por el
eje del mal y pasan a ser zombies o los
malos de.la pelicula, tienen la posibilidad de
caracterizarse como tal para vivir la
experiencia desde el otro lado. Ntlo_l_eStFOS
jrlegos duran 6 horas siempre. Aunque te
hayan matado. £Quien dijo que los
muertos no eran capaces de sobrevivir?.
El atrezzo que montamos en cada ciudad
te hara olvidar del dia en el que vives. Te
tendran que volver a preguntar tu nombre
de nuevo. Incluso en qué afno estas.
Buscamos el maximo realismo, por eso nos
esforzamos en convertir escenarios reales
en Accién con nuestro equipo de
produccion, que no escatima en traer
tanques, helicépteros o barcos si la accion
lo requiere. En World Real Games
pensamos que para salvarnos del An del
mundo no hay que reparar en gastos.




DOSSIER SURVIVAL ZOMBIE
A nuestros zombies les

gustan los parques tematicos,

los barcos... y el Metro

Son tan imprevisibles que no siempre  Pero también tuvimos episodios mas

intentan conquistar ciudades y complicados que los habituales. A
pueblos. Hemos realizado tres veces, nuestros zombies son
ediciones en el Parque Warner de incansables y someten a los

Madrid y cinco ediciones en un Crucero supervivientes a 44 horas de retos y
zombie que zarpd de Valencia a las batalla, durante las cuales la partida

Islas Baleares. También expandimos la no se detiene en ninglin momento
infeccidon por toda la red de Metro de como en la edicidn especial de
Madrid. Experiencias unicas que Aldeaduero, (Salamanca), Calvestra y
nuestros fans vivieron como nunca en en Sot de Chera, (Valencia).

cada una de las ediciones.
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A los zombies tambien les

gustan los mas pequenos

Incluso mas que la vieja bruja de Hansel y
Gretel, solo que los zombies no meten a
los nifios en cazuelas, simplemente les
hinca el diente, y sin anestesia. En WRG
también organizamos Survival Zombie
Kids y Survival Zombie Junior: para cada
edad hay un muerto viviente preparado
para la accidn.

Survival Zombie Kids es una versiéon de 4
horas que se realiza en horario diurno y
en un recinto cerrado, como en las plazas
céntricas de una localidad, en
polideportivos y en centros culturales.
Pensado especialmente para chavales de
entre 4 y 14 anos, pueden ir
acompanados por sus padres y

superar con ellos las pruebas
preparadas para cada trama.

Survival Zombie Junior es una edicidn
de 4 horas en que los mas jovenes
disfrutan de una forma de ocio
alternativo a partir de las 22 horas y
hasta las 2 de la madrugada. En esta
versién, también pueden ir o no
acompanados por los padres para
disfrutar de una trama que se realiza
en espacios cercados, tales como
plazas, parques amplios o edificios
institucionales.
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Eres el protagonista de tu
propia pelicula

Y no bromeamos. Cada
evento lo producimos como
si de una pelicula se
tratara:




Es el comienzo de la trama. Los actores
introducen el argumento mediante una puesta
en escena en la que intervienen los personajes
de la noche.:
Se realiza al comienzo de cada edicién, y suele
tener algldn “factor sorpresa” para motivar la
accién y participacion de los

| supervivientes/participantes durante el juego.
Al mismo tiempo, se dan algunas claves que
sirven para jugar correctamente durante toda
la noche.

ol

Se suele realizar en la mitad de la noche en
algunas ediciones, con la intencidon de orientar
a los jugadores y dar mas pistas para cumplir
los objetivos. Intervienen algunos de los
personajes principales y suele estar cargado de
elementos dramaticos




Es la mas esperada por los participantes. Es el
desenlace de la trama de la noche y siempre suele
haber un elemento sorpresa que es aplaudido por
los supervivientes. ¢A quien no le gusta ser
rescatado en barco, en helicdptero o tanque? :)

-

Escena de |la trama
g — ||

En cada una de ellas hay varios actores que recrean los
principales elementos dramdticos del guion, a la vez que
someten a varias pruebas a los participantes. Suelen
ser acertijos y pruebas fisicas que los supervivientes
tienen que superar para pasar a la siguiente escena. La
mayoria no estan marcadas en ningdn mapa, con lo que
los participantes tienen que utilizar su ingenio para
averiguarlo interactuando con los actores y formando
parte de la trama como otro personaje mas.

12




s O
A ‘
s x o’ ‘\”.

)

Zombies,

muchos zombies

Es uno de los mayores atractivos del
evento. Mientras los participantes superan
cada escena/ prueba, han de intentar no
ser cogidos por los zombies y ‘morir’. Si
son atrapados, se convierten en uno de
ellos después de pasar por el staff de
magquillaje. A partir de entonces, estan a
las érdenes del jefe de hordas y han de
intentar ser estrategas para terminar con
los participantes. Suelen acabar
‘infectados’ las tres cuartas partes de los
participantes en cada edicidn. Y es que hay
dos tipos de zombie, los lentos y los Z, que
son espectacularmente rapidos, acrébatas
e imprudentes.




Ambientacion y

atrezzo
-

El escenario es una localidad
generalmente, pero buscamos los rincones
mas propicios para cada escena y
ambientamos el escenario con los
elementos mdas impactantes para el
concursante. Nunca escatimamos en
sangre artificial, prétesis, artificio (bombas
de humo, bengalas, fuegos artificiales) y
elementos propios de atrezzo de la trama.
Ademas, y segln el guion, montamos
campamentos meédicos, burbujas para
enfermos e infectados y campos de
entreno militar entre otros.




" Zonas seguras
-~

Son las zonas marcadas donde el superviviente se
puede refugiar y los zombies no pueden entrar.
Suelen ser bares y restaurantes de la localidad,
colaboradores con Survival Zombie.




DOSSIER SURVIVAL ZOMBIE
Survival Zombie en datos

Cerca de 100 actores y 50 zombies de inicio por cada 1000 jugadores.

El evento genera de media 50.000
euros en términos de difusiéon
mediatica.

Los negocios de la localidad
ingresan una media de 10€E por
participante en cada evento antes
del juego. Durante el mismo la cifra
se eleva a 12 E por cada
superviviente en las “zonas
seguras”.




Survival Zombie en

la prensa

Nuestros eventos aparecen
en los principales medios de
comunicacion a nivel
nacional e internacional,
consiguiendo una gran
difusion Prensa
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11,1 mil 14,5 mil 9.283

zombie Bl

599 publi es

22.3k seguidores

Survival Zombie Oficial

;SOBREVIVIRAS?

i Real Games.

orldrealgames

iR trada al a psis!
DoooooDoDoDn

survivalzombie.es

SURVIVAL
= ZOMBIE

SEVILLA 26 DE ENERO

Survival Zombie
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icompra entradas!

1& Me gusta » Compartir Sugerir cambios

Publicaciones

Informacion

Publicaclones
Fotos
Videos Ash, Survival Zomble
P 4 (<]

Twitter R

SEVILLA!Y
Social Channels Mar antillana quedara
YouTube mn te. 26 har

Notas >

Cantillana

Cc

Tweets Sequid A

11,1 mil 14,5 mil

Ve gusta

9.283

22.3k seguidores

79 RAR0 naren o Cir ~ot
/2 D09 personas siguen esio



A | v's

{itos de Survival Zomble

A lo largo de estos seis afios hemos roto las expectativas y

nuestro techo de crecimiento en multiples ocasiones, como
por ejemplo:

Colaboracidn con Arnold Schwarzenegger

Trending Topic en Espana

Infeccidn con 2.000 jugadores en el Metro de Madrid
Cuarto de Millén de Jugadores hasta la fecha
Tanques, Barcos y Helicopteros
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Otros eventos

Nuestros inicios fueron los zombies, pero en la
actualidad somos una empresa de eventos
multitematica.

Terror Paranormal

Alien vs Predator
Medievales

Carreras de Obstaculos

Cine Inmersivo

La Purga

Team Building para empresas
Presentacién de Videojuegos
Preestrenos de cine
Cronoaventuras

Escape Room




16 MARZO 2019

CHIHUAHUA
4 MAYO 20189

LOS MOCHIS
21 SEPTIEMBRE 2019

S ON O R A

(0]
v Hermosillo

Ny
7

2

7 CHIHUAHUA

IINARESISY
) -70 DURANGDO 6} ABRI
Cullacan S
S Olapaz Rosales < o > =

GABRIL2013 27 ABRIL 2019
MEXICALI OBREGON

11 MAYO 2019 7 SEPTIEMBRE 2019
SENDERO ESCOBERO SENDERO APODACA
19 OCTUBRE 2019 7 DICIEMBRE 2019

Organiza:

VIRAL REAL GAMES

Franquicias

En 2015 dimos el Salto al otro lado del Atlantico. En la
actualidad Survival Zombie se desarrolla en franquicias en
Colombia, Perd y México. Este ultimo proyecta 12 ediciones
en 2018 y una posible expansidn a Estados Unidos en 2020.
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dQulereé saber més?
Descub?‘e Survival Zombie enhn minuto

L World Real Games



https://www.youtube.com/watch?v=McIt6W6pzrU
http://survivalzombie.es/survival/
http://worldrealgames.com/

